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Compito in classe di informatica 
 
Costruire un modello dei seguenti problemi utilizzando lo schema visto in classe. 
 
1. Calcolare  il perimetro e l’area di un quadrato circoscritto ad una circonferenza e di un quadrato 

inscritto in una circonferenza 
 
2. Piastrellare un appartamento. 
 
3. Una piazza è stata ricoperta con piastrelle di forma quadrata. Calcolare l'area della piazza. 
 
4. Risolvere una equazione di primo grado  
 
5. Sommare i primi n numeri pari. 
 


